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Nuestra VISION: “Ser una institucion técnica e independiente que desarrolle una gestion eficiente y creible, basada en la excelencia de sus talentos
y reconocida en el ambito nacional e internacional, orientada a preservar el valor de la moneda y la eficacia, integridad y estabilidad del sistema
financiero”.

Sub Gerencia General de Operaciones Financieras

CIRCULAR SGGOF N° 008/2024
GUIA DE IMPLEMENTACION PARA ESTANDAR DE PAGOS
ELECTRONICOS CON QR

DISPOSICIONES

1) Objetivo: Estandarizar la generacion de codigos QR para Pagos Electronicos en Paraguay,
mediante la obligatoriedad de la implementacion de lo establecido en la “Guia de
Implementacion — QR Estdndar para Pagos Electrénicos” por parte de todos los Proveedores de

Servicios de Pagos (PSP) que ofrecen soluciones de pago con codigo QR.

2) Glosario de términos en el presente documento:

e BCP: Banco Central del Paraguay.

e Codigo QR (Quick Response): Es un tipo de cédigo de respuesta rapida de barras
bidimensional que representa informacion necesaria para servicios de pagos, el cual
puede ser escaneado por un dispositivo para luego ser procesado y transmitido mediante
tecnologia apropiada a través de conexiones seguras entre los participantes.

e Pagos Electronicos: Pagos que se realizan en forma electrénica entre dos partes a través
de varios métodos, como ser: tarjeta de débito, tarjeta de crédito, tarjeta prepaga,
billeteras electronicas, transferencias entre cuentas bancarias u otros.

e Proveedor de Servicios de Pagos (PSP): Entidad que, por cuenta propia o por
contratacion de un tercero, ofrece servicios de procesamiento de Pagos Electronicos.

¢  SGGOF: Sub-Gerencia General de Operaciones Financieras

3) Marco normativo: En cumplimiento del REGLAMENTO DEL ESTANDAR DE
GENERACION DE QR PARA PAGOS ELECTRONICOS EN PARAGUAY, aprobado
por Resolucion N° 12, Acta N° 34 de fecha 24/07/2024, que en su articulo 5 dispone que:
“Para lograr la estandarizacion, la generacion de los codigos QR para Pagos Electronicos deberd estar
de acuerdo con las siguientes especificaciones:

a) El codigo QR dindmico o estatico deberd estar basado en el estdndar EMV® QRCPS.

b) Se denominard codigo PY-QR a toda transaccion donde intervenga la generacion de cédigo QR
para Pagos Electrénicos en Paraguay.

Nuestra MISION: “Preservar y velar por la estabilidad del valor de la moneda y promover la eficacia, integridad y estabilidad del sistema financiero,
para colaborar con el bienestar del pais”.
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¢) La generacion del codigo QR deberd estar basada en la Guia de Implementacion del cédigo PY-
OR, la cual serd reglamentada a través de una circular de la SGGOF.

d) En los codigos QR deberd estar presente el logotipo de PY-QR que representa la adopcion del
estandar.”.

4) Guia de implementacion. La “Guia de Implementacion — QR Estandar para Pagos Electronicos”
establece los lineamientos para la correcta implementacion del estaindar PY-QR, en la
misma se detallan las especificaciones técnicas, formatos y otros aspectos necesarios para

asegurar la interoperabilidad de los Pagos Electronicos con QR.

El documento se encuentra disponible como anexo de esta circular y también en el sitio

web del BCP.

5) Obligacién de implementacién. Los Proveedores de Servicios de Pagos (PSP) que operen
en Paraguay y ofrezcan soluciones de Pago Electronico con cédigo QR deberan
registrarse obligatoriamente en el BCP conforme a lo establecido en el punto N° 4 de la
Circular SGGOF N° 007/2024. El registro se debe realizar a través del formulario
disponible en el sitio web del BCP, segtin lo establecido en el articulo 4 del Reglamento
del Estandar de Generacién de QR para Pagos Electronicos en Paraguay, aprobado por
Resolucion N° 12, Acta N° 34 del 24/07/2024.

Asimismo, los PSP deberan adecuar sus codigos QR en los términos establecidos en el
punto 3 de la presente Circular y como maximo hasta el 30 de junio de 2025, conforme

al plazo de adecuacion establecido en el articulo 7 de la Resolucion N° 12, Acta N° 34 del
94/07/2024.

6) Comunicaciones con el BCP. Las consultas relacionadas a esta Circular deberan ser
dirigidas al Departamento de Analisis de los Sistemas de Pagos (DASP) a través del correo
sipap_vigilancia@bcp.gov.py

Bruno Enrique Frmade dtimente Asuncién, 21 de noviembre de 2024
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Gomez Goémez Lezcano digitalmente por
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Revisién de Cambios

Guia de Implementacion — QR Estandar para Pagos Electronicos | Version 2.3

Versiéon Fecha Detalles
1.0 90/02/2024 Primera Version.
1.1 21/05/2024 Correcciones a campos reservados.
2.1 15/07/2024 Casos de Uso.
2.2 04/09/2024 Ajustes para QR HUB del SPI.
2.3 31/10/2024 Logo PY-OR vy formas de aplicacion.
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Documentos Relacionados

Documento Versién Fecha
EMYV QR Code Specification for Payment Systems (EMV QRCPS) 1.1 Nov, 2020
Reglamento del estandar de generacion de QR para pagos electronicos en el N/A Jul, 2024
Paraguay
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1. Propésito y Alcance

El objetivo del presente documento, elaborado en el marco del Reglamento del Estdndar de generacion de QR
para Pagos Electronicos en el Paraguay, es garantizar la correcta adopcion de un estandar de codigo QR, asi
como la de proporcionar mejores practicas para los Pagos Electronicos basados con codigo QR.

Para lograr una correcta adopcion del estandar, esta guia proporciona orientacion sobre las especificaciones
que permiten la codificacion de datos para los Proveedores de Servicios de Pagos (PSP) y Emisores que
interactian con los codigos QR generados en su dispositivos o aplicaciones. Esta guia es una breve
descripcion de la Especificacion de pago con codigo QR EMV® (EMV® QRCPS).

En las siguientes secciones del documento se mencionara al codigo QR para Pagos Electrénicos como PY-

QR.

La guia completa de especificaciones esta disponible en el siguiente enlace: https://www.emvco.com/emv-

technologies/qr-codes

La SGGOF actualizara la presente guia de acuerdo con los avances sobre el uso de los cédigos QR.
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2. Definiciones

BCP: Banco Central del Paraguay.

Cliente: Persona que mantiene una cuenta con un Emisor, y que es capaz de realizar Pagos Electronicos

mediante los aplicativos ofrecidos por el Emisor u otros.

Codigo QR (Quick Response): Es un tipo de codigo de respuesta rdpida de barras bidimensional que
representa informacion necesaria para servicios de pagos, el cual puede ser escaneado por un dispositivo
para luego ser procesado y transmitido mediante tecnologia apropiada a través de conexiones seguras entre
los participantes.

Codigo QR dinamico: Es el cdigo QR presentado por el Comercio que contiene sus datos necesarios para

completar el Pago Electrénico y ademas incluye el monto a pagar.

Codigo QR estatico: Es el codigo QR presentado por el Comercio que contiene sus datos necesarios para
completar el Pago Electronico, pero no se encuentra incluido el monto del pago.

Comercio: Persona fisica o juridica que se dedica a la venta de bienes o servicios que contratan los servicios
de un Proveedor de Servicios de Pagos y que son capaces de recibir Pagos Electrénicos.

Emisor: Entidad que provee de una cuenta de pago (por ejemplo: cuenta de ahorro, cuenta corriente, tarjeta
de crédito, tarjeta de débito, tarjeta prepaga, billeteras u otros) a un cliente y es el encargado de facilitar la
interaccion de pagos basados en QR a través de soluciones de procesamiento en las cuales el cliente decide

con que instrumento realizar el pago.

EMV (Europay, Mastercard. Visa Common QR): Es un consorcio global compuesto por algunas redes de
tarjetas de pago. EMV se encarga de establecer estandares y especificaciones para la interoperabilidad y

seguridad de los codigos QR utilizados en transacciones de pago en todo el mundo.

EMV® QR Code Specification for Payment Systems (EMV® QRCPS): Esta especificacion se refiere a un
conjunto de estandares y pautas desarrolladas por EMV. Estos estandares estan diseniados para garantizar
la interoperabilidad y seguridad de los codigos QR utilizados en transacciones de pago. La especificacién
EMYV QR establece como deben estructurarse los datos en los codigos QR, como se deben procesar y como

deben interactuar con los dispositivos y aplicaciones utilizados en los sistemas de pago.

Interoperabilidad: En la presente guia, se refiere a la capacidad de que los codigos QR generados para Pagos
Electrénicos, puedan ser interpretados con facilidad por cualquier sistema, Emisor o Proveedor de Servicios
de Pagos, y que, mediante la compatibilidad técnica, permite el intercambio y uso de la informacién a los
efectos de concretar la transaccién.

Pagos Electrénicos: Pagos que se realizan en forma electrénica entre dos partes a través de varios métodos,
como ser: tarjeta de débito, tarjeta de crédito, tarjeta prepaga, billeteras electrénicas, transferencias entre
cuentas bancarias u otros.

Proveedor de Servicios de Pagos (PSP): Entidad que, por cuenta propia o por contratacién de un tercero,

ofrece servicios de procesamiento de Pagos Electronicos.

Punto de Interaccién: A efectos de esta guia, se considera a un Punto de Interaccién como cualquier software
o hardware que permita la generacion de cédigo QR para Pagos Electrénicos, estos pueden ser: POS,

aplicaciones web y otros tipos de soluciones.

SGGOF: Sub-Gerencia General de Operaciones Financieras del BCP.
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3. Fundamentos Generales

En el Reglamento del estandar de generacion de QR para pagos electronicos en el Paraguay y la presente

Guia de Implementacion se han tenido en cuenta los siguientes fundamentos:

El cédigo QR dindmico o estatico debera estar basado en el estindar EMV® QRCPS.

Los codigos QR generados correctamente segtin las especificaciones de este documento pueden
utilizarse de forma estatica o dinamica segun los casos de uso, y admiten formas de pago como
aplicaciones moviles, sitios web, puntos de venta y otros.

Los PSP que quieran ofrecer a sus usuarios la posibilidad de realizar pagos utilizando un c6digo
OR deberan realizar las mejoras necesarias en sus infraestructuras para poder generar y leer estos
codigos QR.

Cuando un PSP genera un cédigo QR debe cumplir plenamente con lo establecido en los

documentos técnicos y requisitos relacionados con el codigo PY-QR.

4. Cédigos QR para Pagos Electrénicos

En esta seccion se establecen los tipos de cédigos QR utilizados para Pagos Electrénicos, y de acuerdo con

sus caracteristicas, se definen de la siguiente forma:

4.1

Por su forma de aplicacién

Los codigos QR que dan soporte a pagos electrénicos como pagos a comercios a través de puntos de

interacciones, pagos de servicios y otros tipos de pagos se pueden presentar en dos categorias: estaticas y

dindmicas.

4.2

4.1.1 Coadigo OR estatico

El contenido del cédigo QR estatico es fijo, y por tanto puede reutilizarse para varios Pagos
Electronicos. Generalmente, este tipo de QR es utilizado por comercios que no pueden optar por
un Punto de Interaccion ofrecido por un PSP. E1 PSP es el encargado de proveer las herramientas
necesarias al comercio para la generaciéon del QR estatico de forma gratuita. Se incluyen

basicamente los datos del comercio y de forma opcional el nombre del servicio o bien por adquirir.

4.1.2 Cébdigo OR dindmico

El contenido del cédigo QR dinamico es generado de forma tnica para cada Pago Electrénico, y
admite un solo uso. Por tanto, este tipo de QR contiene una referencia tinica, el importe y nombre
del comercio, ademas pueden incluirse datos adicionales, como ser: nimero de transaccion,

numero de factura, lugar del cobro y otros.

Por la forma de presentacion

Teniendo en cuenta como se presentan los codigos QR a los clientes para iniciar los Pagos Electrénicos, se

pueden presentar de las siguientes formas:

4.2.1 Codigo OR presentado por el cliente (CPM)

En el modelo CPM, el codigo QR es presentado por el cliente al comercio a través de algun

dispositivo (por ejemplo: su celular). De momento, este caso de uso no sera especificado en la
presente guia.

4.2.2 Codigo OR presentado por el comercio (MPM)

En el modelo MPM, el codigo QR es presentado por el comerciante al cliente a través de algtin
punto de interaccién o de forma estatica. Luego, el cliente escanea el QR presentado y se inicia el

proceso de pago.
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A continuacién, un ejemplo general del flujo MPM vy sus participantes:

Inicio de la Transaccion / \
e Resultado de la transaccion

Wl curr e @ coviexcio ror pRS 208,

O [z . © 058 (] —
&) . =

o S N |
J l 0 | dine

Se muestra el Se presenta el El punto de interaccion

resultado de la resuliado de Iy genera un QR basado en _@ N TR
transaceion. transaccion, el QR ls detalles del comercio PSP /BANCO /O

Figura 1: Flujo de operaciones con el modelo MPM

5. Especificaciones del PY-QR para Pagos Electrénicos

5.1 Palabras reservadas y abreviaturas

A continuacion, se explican algunas abreviaturas importantes del EMV QR Code Specification for Payment
Systems que se utilizaran en esta guia:

Abreviatura Descripciéon
Payload Carga util, conjunto de datos a transmitir.
RFU Reservado para Uso Futuro, Objeto de Dato que pueden ser reservados.
CRC Verificacion por Redundancia Ciclica.
Objeto de Datos | Contiene un valor o grupo de valores, se puede acceder a su valor utilizando su
identificador.
ID Identificador del Objeto de Dato.
M: Obligatoria Objeto de Dato que deben estar presente en los datos para generar el QR.
C: Condicional Objeto de Dato que deben estar presente en ciertas condiciones.
O: Opcional Puede estar presente.
5.2 Organizacién y definiciones del c6digo QR

Los datos del codigo QR se organizan como objetos en una estructura de tipo arbol. Estos objetos de datos
se dividen basicamente en dos clases: Objeto de Datos primitivos y Plantillas de datos. Los Objeto de Datos
primitivos s6lo pueden almacenar un dato, como monto, nombre del comercio, fecha u otros. Las Plantillas

de datos pueden incluir uno o varios Objeto de Datos primitivos y otras Plantillas de datos.

A continuacién, una representacion de la forma de organizacion de datos:

Root —
—— Data Object Primitivo

—— Plantilla

—— Data Object Primitivo

L Plantilla
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Cada Objeto de Dato estard compuesto por tres campos individuales. El primer campo corresponde al

identificador (ID) que sirve para referenciar al Objeto de Dato. El segundo campo indica la cantidad de

caracteres que se incluira en el tercer campo. El tercer campo corresponde al valor del campo.

1.
2.

3.

ElID: acepta dos valores numéricos que van desde “00”-“99”
El Largo: acepta dos valores numeéricos que van desde “017-“99”, el valor debe ser igual a la cantidad
de caracteres del campo Valor

El Valor: contiene al menos un caracter y 99 como maximo, en este campo se expresa el valor.

Ejemplo de un Objeto de Dato:

08 i 10 1987-09-04
Un Objeto de Dato con ID="08”,
largo="10" y el valor =“1987-09-04” es S 5
(4 » Q
representado como: “08101987-09-04 = 3 §

Los valores del Objeto de Dato codificado en el estindar EMV QR Code deben tener un formato definido
en la siguiente tabla:

Formato | Significado

Numeérico (N) Valores que pueden ser representados por todos los digitos del “0” al “9”
Alfanumérico Valores que pueden representarse mediante los caracteres del alfabeto, los digitos
Especial (A) del "0" al "9" y los signos de puntuacién.
Cadena (S) Valores representados por cualquier caracter en formato Unicode

53 Codigo QR para modelo MPM

El contenido del Codigo QR presentado por el comercio (MPM), tal y como se describe con un flujo en el

ejemplo en la seccion 4.2.2, incluye los siguientes grupos de Objeto de Datos:

Indicador de formato de la carga 1til (Payload) (ID="00"): Es el primer Objeto de Dato del codigo
QR, el valor debe ser “01”.

Método de Punto de Inicio (ID="01"): Especifica si el codigo QR puede utilizarse una sola vez para
una transaccion concreta (codigo QR dinamico) o puede utilizarse en mas de una transaccion

(codigo QR estatico).

Informacion de cuenta de comercio (ID="02" al ID="51"): Se utilizaran algunos campos del grupo
de Informacion de cuenta de comercio, por ejemplo: en el campo 51 se debe establecer el codigo

otorgado por BCP al PSP.

Informacién Adicional Sobre el Comercio (ID="52", ID="58" al ID="61"): Estos campos permiten
incluir datos adicionales sobre el comercio. Incluyen el cédigo de categoria del comerciante, el

codigo de pais, el nombre del comerciante y la informacion sobre la ubicacion del comerciante.

Valores de la Transaccion (ID="53" al ID="57"): Estos campos contienen datos relacionados al valor
de la transaccién, contiene principalmente el importe que el comercio solicita que pague el cliente
y la moneda de pago; teniendo en cuenta nuestra moneda local se espera que las operaciones se
realicen en guarani (PYG). En el caso de los codigos OR estaticos, estos datos pueden estar ausentes

del codigo QR y en su lugar lo introduce el cliente o puede ser un valor estatico presente en el QR.
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En los codigos QR dinamicos, el Comercio debera especificar estos datos a través de sus
aplicaciones antes de que el PSP genere el codigo QR, a fin de que estos datos estén presentes al
iniciarse el Pago Electronico.

* Datos Adicionales de Comercio (ID="62"): Esta seccion contiene mas datos sobre la transaccion,
por ejemplo, el lugar donde se presenté el QR (comercio, sitio web, linea de caja, numero de
operacion, etc.), y puede incluir el proposito de la transaccion e identificadores del comercio.
Algunos ejemplos son: Numero de factura, nimero de celular, linea de caja y otros.

* Campos no Reservados (ID="80" a ID="99"): RFU Campos especiales para PY-QR, utilizados
cuando el formato estindar EMVCo no cubra adecuadamente las necesidades de la de la
reglamentacién. Ejemplo de uso:

o  Mas detalles sobre la ubicacion.
o Mecanismos de seguridad.

o Datos sobre impuestos y otros.

5.3.1 Tabla 1: Organizacién de los Datos para el Codigo QR en su forma MPM

La siguiente tabla describe el codigo QR estandar presentado por los comercios, tanto para los estaticos

como para los dinamicos.

La tabla enumera el nombre, el ID, el formato del campo de valor, la longitud del campo de valor y si la
presencia del Objeto de Dato es obligatoria (M), condicional (C) u opcional (O).

ID Formato | Largo | Presentacion Descripcién
Indicador del fempre Ot on e
Formato del 00 N 02 M “000201” p ’
Pavioad valores se reservan para uso
Y futuro RFU.
Para codigos "11": para los codigos QR
QR estaticos: estaticos, que pueden ser
Método de “010211” utilizados mas de una vez.
Punto de 01 02 Para codigos "12": para los codigos QR
Iniciacion OR dinamicos, que pueden ser
dinamicos: utilizados para una sola
"010212" transaccion.
02-03 Reservado para Visa
04-05 Reservado para Mastercard
Informacion | 06-08 Reservado para EMVCo
sobre la 09-10 Reservado para Discover Reservados por EMVCo para
cuenta de 11-12 Reservado para Amex los miembros de EMV.
comerciante | g 14 Reservado para JCB
15-16 Reservado para UnionPay
17-25 Reservado para EMVCo
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26-27 Pagos Electroénicos via SPI- QR HUB A definir proximamente.
28-29 Reservado para el SIPAP por BCP ReservadoR%aéa el SIPAP
Cada PSP debe completar los
30-31 Reservados para PSP requisitos para la informacion
sobre cuenta del comerciante.
32-50 Reservado para BCP Reservado para el BCP RFU.
Identificadores otorgados
“51240113py. luego del registro en BCP.
Red del PSP 51 A 99 M com.psp.q”r02 Sub Tacs
03PSP DUD Lags
00: py.com.psp.qr
01: PSP
el e
Codigo de “5462” es el P . P 9
Catecoria de valor de comercio opera. Este debe ser
8 . 52 N 4 O un valor definido por ISO
Comercio MCC para )
18245 y asignado en el
(MCC) una . .
Pasteleria registro del comerciante por
el PSP.
Indica el c6digo de moneda
de la transaccion. El valor se
define en la norma ISO 4217.
Para todas las transacciones
Moneda de la “5303600” nacionales en guarani, el
L 53 A 3 M , 1. . -
Transaccién para guarani. | c6digo numérico utilizado en
el QR es 600. No se autoriza
ninguin otro codigo de
moneda, por ejemplo, USD -
840.
El importe de la transaccion
es el importe que solicita el
comerciante, debe incluir los
"5406150000 impuestos y no valores
Monto de la " Para un adicionales (propina y otros).
L, 54 A 14 C . . .
Transaccion monto de G | Sila aplicacion debe pedir al

150.000

consumidor que introduzca el
importe de la transaccién no
se debe establecer un valor
para este campo. El importe
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solicitado no incluira
decimales.

Propina

55

O "550201"

Indica si se pedira al
consumidor que introduzca
una propina o si el
comerciante ha determinado
que se cobre una tarifa de
conveniencia fija o
porcentual.

Si esta presente, el campo
contendrda un valor de "01",
"02" 0 "03". Todos los demas
valores son RFU.

- Se utilizara un valor "01" si
la aplicacion movil debe pedir
al consumidor que introduzca
una propina que se pagara al
comerciante.

- Se utilizara un valor "02"
para indicar un valor fijo (ID
"56").

- Se utilizard un valor de "03"
para indicar un valor
porcentual (ID "57").

Valor del

Monto de

Propina o
Conveniencia

56

18

“5618000000
C 00000001500
0”

El valor de la tasa fija de
conveniencia estard presente
y sera distinto de cero si el
Objeto de Dato con ID "55"
estad presente con un valor
"02".

Si la longitud de los datos es
inferior a 18 digitos, se
anadiran "0" a la izquierda
del valor para completarlo.

Valor del
Porcentaje de
Propina o
Conveniencia

57

Para un 10%:

570501000

El valor del porcentaje de la
tarifa de conveniencia estara
presente si el Objeto de Dato
con ID "55" estd presente con
un valor "03". Los 2 digitos de
la derecha representan la
parte decimal del porcentaje.
El valor porcentual del
importe de la transaccion
incluido en el campo con ID
"54" constituye el valor de la
tasa de conveniencia. El valor
se completa rellenando con
"0" para obtener una longitud

de 5 digitos.

Codigo del

Pais

58

M “5802PY”

Para todos los comerciantes
nacionales sera "PY", tal
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como se define en la norma

ISO 3166-1 alfa 2.

Nombre del
Comercio

59

25

“5907CAFEl
23”

El nombre del comercio debe
indicar la razon social del
comerciante, es el nombre

reconocible para el Cliente.

La aplicacién mévil mostrara

este nombre al Cliente para
procesar el Pago Electrénico.

Ciudad del

Comercio

60

15

“6005LUQU
E”

Ciudad en que opera el
Comercio. E1 PSP que
registre al Comercio sera
responsable de asignar la
ubicacion correcta de cada
punto de venta.

Cadigo
Postal

61

10

(0] “610200”

Para las transacciones
nacionales no se utilizara un
valor, por lo que el valor de

este campo serd "00" RFU.

Plantilla de
Campos de
Datos
Adicionales
Comercio

62

99

Si estd presente, este ID
contendra los datos
adicionales requeridos por el
comerciante para la
transaccion. Ver referencia en

Tabla 3.

CRC

63

M “63040E1D”

Checksum calculado sobre
todos los Objetos de Dato que
hacen al codigo QR.
Conforme a la ISO/IEC
13239.
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5.3.2  Tabla 2: Objetos de Datos para plantillas de Informacién sobre la cuenta del comerciante (ID: “26”

al “50”)

Requerido /

Nombre Formato Largo Opcional

Descripcién

Un identificador que debe
contar con algtn valor de la
siguiente lista:

“0013PY.
00 A 32 o) GOV.BC
P.QR”

* Un ID de una aplicacion.

* Universally Unique
Identifier (UUID) del Sistema
de Pago.

* Un nombre de dominio
inverso.

Conjunto de Objetos de
Datos definidos en las
Especificaciones del Sistema
de Pago.

Universally
Unique ID

Especificaci
ones de la 01-99 A 99 M -
Red de Pago

5.3.3 Tabla 3: Objetos de Dato para plantillas de Datos Adicionales del Comercio (ID: “62”)

Nombre ID Formato Requt.zndo /
Opcional

Numero de Factura "01" A var. hasta "25" O
Numero de Celular "02" A var. hasta "25 " (@]
Etiqueta del Comercio "03" A var. hasta "25" O
Numero de Lealtad "04" A var. hasta "25" O
Etiqueta de Referencia "05" A var. hasta "25" O
Etiqueta del Cliente "06" A var. hasta "25" O
Etiqueta o ID de la Terminal "o7" A var. hasta "25" O
Motivo de la Transacciéon "08" A var. hasta "25" O
Ad1c1ona}l Solicitud de Datos del 09" A var. hasta "03" o
Consumidor

Canal de Origen' “11” S var O

! Especificado en la seccion 4.8.1.6 del documento EMV QR Code Specification for Payment Systems (EMV QRCPS)
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RFU por EMVCo "12"-"49" S var. O

Plantillas especificas para sistemas

"50"-"99" S var. (0]
de pagos

5.34  Tabla 4: Objetos de Dato para plantillas de Datos Adicionales del Comercio (ID: “64”)

Nombre ID Formato Largo Requ?rldo /
Opcional

Preferencia en Idioma "00" A "02" M
Nombrei del comerciante - Idioma 01" S var hasta "25" M
alternativo

Ciudad 'del Comerciante - Idioma 09" S var hasta "15" o
alternativo

RFU por EMVCo "03"-"99" S var.

6. Forma de Presentacién del QR

La presencia del logo del PY-QR en el QR presentado por el PSP garantiza que el mismo esta basado en el
estandar PY-QR, lo que significa la correcta adopcion del estandar.

A continuacion, se presenta el logo con sus colores oficiales y las especificaciones en RGB y CMYK.

c 2 c 100

M 100 M 57

Y 100 Y 0

P K 17 K 40
R 172 R 9

"X BE

B 54 B 129

#AC3336 #094F81

También se presentan algunas formas de aplicacion para codigos QR para pagos en comercios:
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6.1 Codigos OR Estaticos

(B_YR‘ o @ o [LOGO DEL PSP] o

[COMERCIO ABC]

[COMERCIO ABC] ESCANEA PARA PAGAR

ESCANEA PARA PAGAR

[COMERCIO ABC]

[LOGO DEL PSP] ° [LOGO DEL PSP] e

6.2 Codigos OR Dindmicos

PSP NOMBRE

SCANE
EL CODIGO QR

Descripcién de los elementos presentados

Descripcién ‘ Exigido
Area donde debe estar presente el logo del PY-QR, el cual representa la adopcion SI
del estandar.
Area donde debe estar presente los medios de pagos, marcas o procesadores con SI
los que el cliente puede realizar el Pago Electrénico.
Se puede presentar el Logo del PSP en la presentacion del QR NO
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7. Experiencia de usuario

7.1 Pagos con Cédigos OR Estaticos

Ajusta la camara al cédigo QR y aguarda un

instante para continuar con el proceso.

Gs. 4.500.000

EMISOR DEMO

Email

bperez@emisordemo.com.py

Contrasefia

PAGOS PENDIENTES

DEVOLUCIONES PENDIENTES 2

ACCEDER
Escanear
[
icio
941 l T - 41 ol T - 41 l -
PAGO QR - PASO 1 PAGO QR - PASD 2 PAGO QR - PASD 3
— o] “ —— [0} « ——— ®
Hombre del Comercio Mombre del Comercie Cédigo de Transaccion
Comercio DEMO Comercio DEMO
resar o valigar contra el método de transaccir
a1 0 valicar g

nplementado per cada
Ingresa el monta

Gs 250.000

Gs 250-000| - Medio de Page - Coaporm
- CAJA DE AHORRO 83135 79 612 P |
Medio de Pago

CUENTA 8313579612 ~
1 2 3 ' A}
abe oer \ RECHAZAR )}
4 S
7 8 9

CONFIRMAR
txw 0 ici)

941 T -

PAGO QR - COMPROBANTE x

PAGO EXITOSO

v/

Referencia Transaccion
20240715137000M2354

Nombre del Comercio
Comercio DEMO

Monto

Gs 260.000
Medio de Page
CUENTA AHORRO 83 135 79 612

COMPARTIR
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1. El Comercio genera un codigo QR estatico a través de soluciones que ofrece el PSP. El QR
generado cuenta con informacion fija como los datos del comercio y opcionalmente alguna
descripcion del producto o servicio. El QR estatico se imprime y se coloca en algtn lugar

visible del comercio.

2. El Cliente decide realizar una compra en el Comercio y para ello utiliza la aplicacion de su
Emisor (por ejemplo, la aplicacion de su billetera, banco u otros). Una vez en la aplicacion, el
Cliente selecciona la opcion de pago con QR y escanea el QR estatico presentado por el

Comercio.

3. Después de escanear el QR, la aplicacion del Emisor solicita al Cliente ingresar el monto de la
compra, que en este caso es de G 250.000. El Cliente ingresa el monto, selecciona el medio de

pago y lo confirma.

4. El PSP recibe la informacion a través de una red segura, y procesa la transaccion. Si todo esta
en orden, se completa el Pago Electronico. En caso contrario, el PSP notifica al Comercio y al
Emisor del Cliente que no se puede efectuar el Pago Electrénico especificando el motivo del
rechazo.

5. Si la transaccion fue exitosa, el Emisor presenta al Cliente un comprobante del Pago

Electrénico. Caso contrario, el Emisor debe presentar el motivo del rechazo de la transaccion.

Campo ID (Tag) Longitud Valor
Indicador del Formato del
00 02 01
Payload
Meétodo de Punto de Iniciacion 01 02 11
Informacion sobre la cuenta de 9%
comerciante
00 99 Ejemplo: py.gov.bcp.spi
01 99 Datos del PSP para el procesamiento.
Red del PSP 51
00 99 pYy-com.psp.qr
01 99
Codigo de Cat ia d
6digo de Categoria de 59 04 5819
Comercio
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Codigo de la Moneda de 53 03 600
Transaccion
Codigo del Pais 58 02 PY
Nombre del Comercio 59 17 LA CASA DE DULCES
Ciudad del Comercio 60 05 LUQUE
CRC 63 04 F287

Lo que representa en texto:

00020101021126170017py.gov.becp.qr51240113py.com.psp.qr0203PSP5204581253036005802PY 5926 LA

CASA DE DULCES6005LUQUE6304F287
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7.2 Pagos con Cédigos OR Dindmicos

EMISOR DEMO

Email

bperez@emisordemo.com.py

ACCEDER

941 T -

PAGO QR - PASO1
- = o]

Nombre del Comercio

Comercio DEMO

Monto

Gs 250.000
Medio de Pago

CUENTA 831357612

CONFIRMAR

T
{ RECHAZAR
AN

Inicio

—

Gs. 4.500.000

LLEGO EL ALIAS

Podes usar tu documento, cekular o corred ¢
para hacer transferencias de manera mas

QUIERD MI ALIAS

PAGOS PENDIENTES 2
DEVOLUCIONES PENDIENTES 2

Inicio

o4 -l -

PAGOQR-PASD 2

iaeis o)

Nombre del Comercio
Comercio DEMO

Monto

Gs 250.000
Mediode Pago

CAJA DE AHORRO 83 135 79 612

CONFIRMAR

{ RECHAZAR )

94 -

PAGO QR - COMPROBANTE x

PAGO EXITOSO

v/

Referoncia Transaccién
20240715M37000M2354

Nombre del Comercio
Comercio DEMO

Monto
Gs 250.000

Medio de Paga

CUENTA AHORRO 83 135 79 612

COMPARTIR

Ajusta la camara al cédigo QR y aguarda un
instante para continuar con el proceso.

Escanear

41 l T -
PAGD QR - PASD 3

ZEERRE o

Cédigo de Transaccion
resar o valigar contra el mélodo de transaccion

Codigo o Pin

A EEEE

CONFIRMAR
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1. El Comercio genera un codigo QR dinamico a través de soluciones que ofrece el PSP. E1 QR
generado cuenta minimamente con la siguiente informacion: el monto, los datos del comercio y
opcionalmente alguna descripcion del producto o servicio. EIl QR dinamico es presentado a

través de un Punto de Interaccion al Cliente para que éste realice un Pago Electronico.

2. El Cliente decide realizar una compra en el Comercio y para ello utiliza la aplicacion de su
Emisor (por ejemplo, la aplicacion de su billetera, banco u otros). Una vez en la aplicacion, el
Cliente selecciona la opcion de pago con QR y escanea el QR dindmico presentado por el

Comercio.

3. Después de escanear el QR, la aplicacion del Emisor solicita al Cliente el medio de pago. El

Cliente selecciona el medio de pago y confirma.

4. El PSP recibe la informacion a través de una red segura, y procesa la transaccion. Si todo esta
en orden, se completa el Pago Electronico. En caso contrario, el PSP notifica al Comercio y al
Emisor del Cliente que no se puede efectuar el Pago Electronico especificando el motivo del

rechazo.

5. Sila transaccion fue exitosa, el Emisor presenta al Cliente un comprobante del Pago

Electrénico. Caso contrario, el Emisor debe presentar el motivo del rechazo de la transaccion.

Ejemplo de un QR dinamico con el estandar PY-QOR

Campo ID (Tag) Longitud Valor
Indicador del Formato del
00 02 01
Payload
Meétodo de Punto de Iniciacion 01 02 12
Informacioén sobre la cuenta de 9%
comerciante
00 99 Ejemplo: py.gov.bcp.spi
01 99 Datos del PSP para el procesamiento.
Red del PSP 51
00 99 pYy-com.psp.qr
01 99
Codigo de Categoria de
52 04 5812
Comercio
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A B I
Monto de la Transaccion 54 06 250000

Codigo del Pais 58 2 PY

Nombre del Comercio 59 17 LA CASA DE DULCES
Ciudad del Comercio 60 5 LUQUE

CRC 63 4 CAAG6

Lo que representa en texto:

00020101021226170017py.gov.bcp.qr51240113py.com.psp.qr0203PSP52045812530360054062500005802P

Y5917LA CASA DE DULCES6005LUQUE6304CAA6
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